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          DPTO. DE TECNOLOGÍA       

   MATERIA:  TECNOLOGÍA  
   CURSO:   1º   ESO – SEPTIEMBRE       Profesor: Juan Rondán 
 
 
 
 

1. ACTIVIDADES A REALIZAR  
 

Realizar los proyectos indicados basados en las unidades formativas trabajadas durante el curso: 

 

 UF1. EL PROCESO TECNOLÓGICO. EL AULA DE TECNOLOGÍA. 

 UF2. COMUNICACIÓN GRÁFICA. DIBUJO TÉCNICO.  

 UF3. PROYECTO 1. 

 UF4. MATERIALES DE USO TÉCNICO. LA MADERA. 

 

 UF5. TÉCNICAS BÁSICAS E INDUSTRIALES CON LA MADERA Y OTROS MATERIALES. 

 UF6. PROYECTO 2. 

 UF7. HARDWARE Y SOFTWARE. MANEJO Y CONEXIONADO DE DISPOSITIVOS. 

 UF8. LAS ESTRUCTURAS. 

 UF9. PROYECTO 3. 

EMA 15. INTERNET. 
 
2. CALIFICACIÓN 

 
La calificación obtenida en la convocatoria extraordinaria de septiembre será el resultado de la 

media aritmética de los proyectos presentados, en una escala de 1 a 10, considerándose que el 

alumno supera la materia si la media es igual o superior a 5. 

 
LOS PROYECTOS SE ENTREGARÁN EN INFORMACIÓN (NICO) EN SEPTIEMBRE 

 
3. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES. 
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El proyecto consiste en utilizar cualquier tipo de envase (botella, tetrabrik, caja, etc.) y cualquier tipo 

de material (cartón, papel, plástico, etc.) para el diseño, construcción y prueba del vehículo. 

 
Los requisitos que debe cumplir son los siguientes: 

a) Debe tener una longitud máxima de 30 cm y una altura máxima de 20 cm 

b) Deber ser capaz de desplazarse, es decir, las ruedas deberán girar. 

c) El movimiento del vehículo podrá ser manual, eléctrico, neumático o cualquier otra forma que 

se os ocurra. 

d) El coste total del vehículo reciclado debe ser lo mínimo posible. 

e) Es obligatorio entregar una pequeña “Memoria de Proyecto” donde se recoja su descripción, 

planos de diseño, materiales y herramientas utilizadas y su valoración económica. 

 
 
 
 
 

COCHE RECICLADO 

2 

1 DISEÑO DEL VEHÍCULO 
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TANGRAM 

 Un Tangram está formado por una serie de piezas 

con las que se pueden hacer siluetas, animales o 

personas. (1). 

 Dibujaremos sobre un panel de marquetería de 

120x120 mm  (12x12 cm) las distintas piezas que lo 

componen. (2). 

 Realizar el corte de las distintas partes y proceder a 

su limado para corregir imperfecciones. 

 Hacer una caja para guardarlo utilizando un nuevo 

panel para la base y 4 listones de madera. 

1 

2 Dimensiones de las piezas del Tangram 


